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Abstract

Las mudanzas climaticas generan nuevos desafios para la humanidad, por lo cual es prioritario
conocer y aplicar estrategias de adaptacion y mitigacion. Parte de esas estrategias son el
reconocimiento y aprovechamiento de los servicios ecosistémicos ofrecidos por los
ecosistemas. Por tal razén, el conocimiento por parte del publico en general es vital para la
efectividad de estos procesos. En ese sentido se disefio un juego cientifico basado en el
conocimiento previo que las personas pueden tener sobre servicios ecosistémicos y mudanzas
climaticas en manglares; ya que es bien conocido que las regiones costeras pueden ser las
mas afectadas por valores extremos de variabilidad climdtica y ecosistemas como los
manglares son claves. El objetivo del juego es mostrar a los participantes el potencial de los
servicios ecosistémicos en manglares aprendiendo - jugando para analizar posibles
escenarios futuros con cambios ambientales sobre los servicios ecosistémicos y generar ideas
sobre posibles soluciones basadas en la naturaleza para enfrentar el cambio climatico.

Goals & Objectives
1. Ensefnar de forma didactica a los participantes sobre servicios ecosistémicos ofertados
por los manglares del mundo

2. Conocer los efectos de las mudanzas climaticas sobre el ecosistema de manglar

3. Presentar el potencial de los servicios manglares como una estrategia de adaptaciény
mitigacion climatica para ciudades costeras

Planned output
El juego construye aprendizaje a partir del conocimiento previo que las personas tienen sobre
los temas o parte de ellos.

Permitiria insertar ideas en el plblico sobre la importancia de la conservacion de manglares,
los servicios ecosistémicos claves para la adaptacion y mitigacién climatica y los limites
adaptativos de este ecosistema.

Construccion participativa de soluciones basadas en la naturaleza para adaptaciéon y
mitigacion climatica costera a partir de servicios ecosistémicos del manglar.



Session format

La sesion de juegos cientificos estara basada en los resultados de un meta- analisis global
sobre el potencial de los manglares como estrategia de adaptacién y mitigacién climatica a
partir de sus servicios ecosistémicos y los resultados de investigaciones en el tema que sean
enviadas para el evento.

Durante la sesion los participantes del juego tendran la posibilidad de escoger al azar tarjetas
simbdlicas con tres posibilidades 1. Servicios ecosistémicos de manglares 2. Mudanzas
climaticas 3. Estado de los manglares. El juego consiste en que una persona o equipo (ideal)
escogera al azar una tarjeta de cada uno de los temas mencionados lo cual recreara un
escenario de cambio climatico/estado del manglar y debera evaluar que pasara con este
servicio ecosistémico, es decir indicar si cree que este servicio se mantiene igual, disminuye o
aumenta bajo el escenario.

El tiempo estimado para dar su respuesta seria de 30 segundos. Si estuviese correcto ganara
un punto. Un experto en este momento complementara la informaciéon para el publico en
general. Luego el siguiente participante sacar tres fichas para iniciar su juego y asi
sucesivamente con los otros participantes hasta completar la primera ronda. En total serian
tres rondas de juego con maximo 3 puntos alcanzados por jugador.

Los escenarios del juego estaran en tres niveles de dificultad, siendo los primeros mas faciles
que los ultimos. En cualquier momento el jugador podrd acceder a maximo dos ayudas
disponibles que seran: 1. Tarjeta con datos clave que lo ayudaran a resolver la pregunta 2.
Ayuda de alguien del publico o contactando un externo 3. Cambiar alguna de las tarjetas
escogidas al azar. La idea es tener varios competidores al tiempo. Gana el equipo o persona
que logre el maximo de puntos durante el juego. En caso de empate habra una pregunta
adicional sin posibilidad de ayudas.

A medida que el juego va avanzando van apareciendo datos clave de los servicios
ecosistémicos de los manglares en pantalla y al final del juego se haria una retroalimentacioén
para los participantes, mostrando como todo esto estd relacionado y construyendo ideas para
una estrategia de adaptacién y mitigaciéon climatica costera.

De otra parte, los resimenes enviados para la sesion haran parte del juego en forma de
informacién de apoyo para los asistentes, animandolos a participar del juego al dar para ellos
informacién sobre los manglares y sus servicios ecosistémicos. Asi, personas que no conocen
mucho sobre manglares podran adquirir informacion necesaria para también ser participes.
Por tanto, los resimenes aprobados participaran del juego con un poster didactico que
muestre en especial los resultados de la investigacién, los cuales estaran expuestos en el lugar
de la sesion y también podrian ser parte de la informacion usada para la construcciéon del
juego.

El tiempo estimado para la sesién es bastante flexible en el sentido que se puede jugar una
sola vez o las veces que sean necesarias. Una ronda de juego con tres participantes tendra
una duracién estimada de aproximadamente 20 minutos y dependera de si juegan personas
individuales o grupos y del nimero de participantes por ronda.

El formato de la sesién sera hibrido, por lo cual requiere un moderador presencial.

Acceptance of voluntary contributions
Si, permito el envio de cualquier resumen a mi sesidén para su revision.

Relation to ESP Working Groups or National Networks
Grupos de trabajo sobre biomas: BWG 1 - Marine systems



https://www.es-partnership.org/community/workings-groups/biome-working-groups/bwg-1-marine-systems/

